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Yu-Gi-Oh (c) Polsat 


Pewnego dnia Eikichi Onizuka, lat 22, porzuca gang 
piratów drogowych i postanawia zostać... nauczycielem! 
Nie wie z czym przyjdzie mu się zmierzyć, ale jedno 
jest pewne: TAKIEGO PEDAGOGA ŚWIAT NIE WIDZIAŁ! 

TOMA JUŻW SPRZEDAŻY! 


g 3 coś dla sieGfa, . 
Na pewno znajdziesz Jo SZ 4 


| dw Szukaj w kioskach, + 
WAN EKO. empikach, księgarniach. 
NanekoQwanekógi W całej Polsce! Zadzwoń 
www.waneko.pl M0 nas (22) 665 2287! 


Drodzy 


Czytelnicy! 

4 Siedzę nad kartką papieru, zeby 

4 coś napisać, a tu słonko za oknem 

| grzeje. Aż się pusto! robi w głowie... 

Na, szczęście w Kawaii nie jest pustol Tak 
J Jak obiecaliśmy, ten! numer jest jeszcze lep. 
szy od poprzedniego! Spójrzole 

| w prawo — zmieniliśmy. nieco 
układ graficzny, by| było Wam 
wygodniej znaleźć ulubione hu. 
bryki. A w nich — game smako- 
łyki: możecie. przeczytać 0©.nowym _woiele- 
niu wirujacych dysków i poznać przed. 
szkolaka 2 piekła rodem (aż/strach póź: 
niej mieć dżięci!). Zapraszam też do za- 
poznania się z mangową wersją 
YU-Gi-Oh — istnieje Szansa, że 
ukaże się na naszym rynku, 
wszystko w Waszych rę- 
kach! Poza tym: nowy ko- 
miks, superrecenzje |i extra- 
konkursy! Zapraszam! 
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Nowa seria Wirujących Dysków na 
tania ogólnego opisu se- ff 
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POKEMON 


Trójwymiarowa rozgrywka w świe- 

cie Pokemonów, czyli walki na are- 

nie Colosseum. Zmierz się z wirtu- 
| alnym przeciwnikiem na konsoli! 
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MAL UIN 


DROGA MIECZA 


We współczesnych filmach często 
spotykamy różne wariacje dotyczą- 
ce samurajskich opowieści. U nas 
zapoznacie się z pierwowzorem. 
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Inuyasha (c) Rumiko Takahashi; Azumanga Daioh (c) Kiyohiko Azuma; DragonBall (c) Akira Toriyama/BANZAI 
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Beyblade V-Force + 
Yu-Gi-Oh — gra karciania 
Shin-chan - straszny dzieciak 
Bohaterowie: Son Goku 
Inuyasha — demony i romanse 
X - TV - nadchodzi koniec świata 
Azumanga Daiou - cztery obrazki 
Anime TV Guide 
Episode Guide: Transformers 


Yu-Gi-Oh — manga 

Naruto — chcę być ninją! 
Nowości na rynku - recenzje 
Komiks: Space Camp odc.1 


Konwenty: Yokkon 6 
Kawaii Kontakt 

KSK - listy czytelników 
Manga Fun! 


Yu-Gi-Oh - Duelist of the Roses 
Pokemon Colosseum 

Game News 

Internet 


Droga miecza 
J-news 

Lekcja języka japońskiego - liczby 
Rysuj z Kawaii - Pokemon 


News 

Fight 
Manga Test 
Top Ten 
Zapowiedzi 
Manga X 


Yugi i przyjaciele 

zrobili sobie urlop! 
Zszokowani fani szukają 
ich na nadbałtyckich 
gorących plażach! 


mydobywający coraz większą popular 
) Yugi i jego przyjaciele z animowaneg 
rialu Yu-Gi-Oh!, nikomu nic nie 


wybrali się na wakacje. Prawdopodobnie 

ces w Polsce przeszedł ich oczekiwania. Wyk 
rzystując przerwę wakacyjną, która przypada ! 
letnie miesiące, postanowili się udać na zasłuż 
ny wypoczynek. Znikają więc z ekranów 
telewizorów na okres wakacji, by z nowy 

mi, wypoczęci i uśmiechnięci, powr s 
po rozpoczęciu nowego roku szkolnego. Jest to © 
dobra informacja, ponieważ Wy, wyruszając = 
na letnie wojaże, nie ominiecie żadnego odcinka 
Anime na Polsacie trwa cały rok, dlatego w n 


i sce Yugiego przybędą Pogromcy Dysków, którzy £ 
Yugi nawet pod palmami nie rozstaje się ze swoim = | ZSZ RZ będą zabawiali tych, którzy akurat zostaną w do- £ 
Milenijnym Puzzle i ulubioną kurtką. Żeby tylko a a. SE mach. My'nie przestaniemy jednak pisać o Yugim = 


nie nabawił się udaru słonecznego! 


"Rakiakóa DLA YU-GI-OH? 
 / 4 SZA 
Duel Masters 


nawet w wakacje! Życzymy pięknej pogody! 


jj Matsumoto 


(c) Daft Punk/Le 


tu, a na rynek wkracza nowa karcianka 

pod wdzięcznym tytułem Duel Masters. 
Podobno w Japonii szał związany z tą karcian- 
ką przebija dotych- 


Js czasowe osiągnięcia 
JOraJ ZETABIE 
sw" 


| eszcze U nas Yugimania nie sięgnęła zeni- 


Yugiego. Jest to opo- 
wieść o młodzieńcu 
imieniem Shobu, któ- 
ry jest fanem gry Du- 
el Masters. Znajduje 
| on przejście do świa- 
| ta magii, w którym 
| żyją przywoływane 


YuGiOh (c) Kazuki Takahashi/Polsat: Interstella 5555 


do gry potwory. Okazuje się, że jego tato został 
kiedyś wciągnięty do tego wymiaru, a Shobu 
wraz z kolegami postanawia go odszukać. Ani- 
me wkrótce na antenie RTL2, a karty do kupie- 
nia tam, gdzie kupujecie te do Yu-Gi-Oh! 


Anime już po wakacjach na niemieckiej stacji RTL2, 
a już teraz możemy kupić w Polsce zestawy kart 
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X-Evolution 


[D;* nowina dla fanów Digimona! W 2005 


roku powstanie zupelnie nowy projekt, za- 

tytułowany Digimon X-Evolution. Będzie 
to gra komputerowa oraz film kinowy, zrealizo- 
wany całkowicie przy pomocy grafiki kompułero- 
wej. Nic zresztą dziwnego, skoro akcja anime ma 
koncetrować się na części cyfrowej przedsta- 
wionego świata. Digital World zagraża bowiem 
nowe niebezpieczeństwo! Istnienie wszystkich 
Digimonów, cyfrowych stworzonek, wisi na wło- 
sku, gdy zbuntowany program komputerowy 
chce stworzyć nowy Digi Świat, a skasować sta- 
ry. Nad filmem czuwa Kakudou Hiroyuki (reżyser 
Digimon Adventure), scenariuszem zajmują się 
znani z „hack Itou Kazunori Kawasaki Miwa. 


Grafika komputerowa była już wykorzystywana 
w Digimonach, X-Evolution jest całkiem cyfrowy 
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Śpiewać każdy 
może, trochę 
lepiej, lub trochę 


gorzej, 
lalalalalala 
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JAPANESE, REMIX £ KARAOKE 


Aby wziąć udział w konkursie musisz 
EŚJ zagłosować, w terminie od 25.06.2004 do 
29.07.2004 roku na kuponie ze str. 50 
) naklejonym na kartkę pocztową wysłaną 


| 0 REJNEKI ma pod adresem: „Kawaii', ul. Ruska 41/42, 50-079 
kładu muzycznego. często spotyk sj R Wrocław lub SMS-em o treści PH.KA.4.odpowiedź 
na konwentach i w japońskich barach? 


na numer 7164. Koszt usługi u wszystkich opera- KATSURA Masziczi 


—aśB torów 1,22 zł z VAT. 
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Wydawnictwo z Olecka na li- 
piec przyszykowało naprawdę 
wiele ciekawych tomików. Mi- 
łośnicy powabnego persokona 
Chi przeczytają zakończenie 
tej pasjonującej historii w 8. to- 
mie, a fani Evangelionów otrzy- 
mają aż dwie części tej opo- 
wieści. W kioskach ukaże się 
również 7. tom przygód Naruto 
i jego przyjaciół, o których pi- 
szemy w tym numerze Kamaió. 


Posiadając informacje z pierw- 
szej ręki, możemy poinformo- 
wać, że na rynku lada moment 
powinien pojawić się pierwszy 
tom wyczekiwanego przez 
wszystkich Kenshina. Fanki 
magical girls powinny szukać 
drugiego tomiku Kamikaze Ka- 
ito Jeanne, który urzeka ślicz- 
na okładką. Nie wiadomo na 
razie, kiedy ukażą się przygody 
uzbrojonych Kociaków. 


Czerwiec jak zwykle upalny 
i gorący, a Waneko podgrzewa 
tylko atmosferę. Koniec mie- 
siąca przyniósł kolejne przygo- 
dy nieporadnego Keitaro, który 
jakby zmienił podejście do po- 
rywczej Naru. Co z tego wynik- 
nie, poczytacie w 4. tomie. 
Oczywiście nie możemy zapo- 
mnieć o telenoweli z wątkami 
dramatycznymi, czyli kocha- 
nym przez fanki Marsie. 
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REŻYSERIA: Toshi! 


EE AUTOR: Takao / 
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ak wszyscy Beyblade 


lu, maniacy SIYNnnyc j)emolitior Boys. 


Teraz powracają, by 
ć kolejny tytu! Viejmy tylko nadzieję, żę są 
ic dziwnego, Do gotowi na wszystko, bo ym razem nie będzie już 
współzawodnictwa o najwyższe = 
pał ORDY laury etaja Dowiem dwie nowe, sine drużyn, są 
„owe wyzwanie — to Saint Schields i Team Psykick. Długo i int 
: . da graczy cyblade. VV niezmienionym skła. sywnie trenowali, zanim postanowili zmierzyć się 


| ytrenowani, pełni zapału i żądn lajlepszymi. Są zdeterminowani, mają jeden cel 


WYVvKIE 5 1akKow tak latwo JC 
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Tej drużyny chyba nie 
trzeba wam przedstawiać 


P rzywódcą drużyny jest Kai — wielki 
indywidualista i samotnik. Jedyną 
szansą na pozyskanie Kaia do drużyny 
była propozycja, by został liderem. 
W przeciwnym razie ten ambitny chło- 
pak nigdy by się na to nie zgodził. 
Choć jest najlepszym graczem w Bey- 
blade, woli pozostać w cieniu niż 
błyszczeć w światłach jupiterów. 
Można powiedzieć, że Beyblading Kai 
ma we krwi. Jego Bit Beast to Dran- 
zer, mityczny ognisty ptak o niezwy- 
kłej mocy. Do jego popisowych ata- 


ków należą: Flame Sabre, Volcano 
Emission i Volcano Exellent Emission. 
Równie ważnym Bladebreakerem jest 
Tyson. Ten trzynastolatek uwielbia 
współzawodnictwo i rywalizację. Nig- 
dy się nie poddaje i zawsze podejmu- 
je wyzwanie, nawet wtedy, kiedy jego 
przeciwnik jest o wiele silniejszy od 
niego. Staje do walki, zanim się nad 
tym dobrze zastanowi. Tysona cha- 
rakteryzuje agresywny styl gry. Jest 
bardzo zawziętym zawodnikiem. Bit 
Beast Tysona to Dragoon - 
jedna z najbardziej potęż- 
nych Bit Beast. To Smok, 
który przez stulecia ukrywał 
się w starożytnym mieczu. 
Specjalne ataki Tysona to: 
Victory Tornado oraz Hyper 
Victory Tornado. 

Jest jeszcze Ray, chyba najbardziej 
wysportowany z całej grupy. Cały czas 
poddaje treningowi swoje ciało, umysł 
i duszę. Kiedy uświadomił sobie, że 
we własnym mieście już niczego się 
nie nauczy, wyruszył w podróż, aby 
poznać tajniki rozmaitych technik 


Jeden za 
wszystkich, 
wszyscy za 

jednego. 
Oto filozofia 

drużyny 


wyjątkowo trudnych, g 


RE ZF 
szykuje się zaskakująca, niez 


ZO emocjonujaca rozgrywka! 


Beybladingu z całego Świata. Bit Be- 
ast Raya to Driger, czyli potężny Biały 
Tygrys. Specjalne ataki: Tiger Fang, 
Vulcan Claw, Vulcan Power 
Claw. 
Max jest niebywałym wręcz 
optymistą. Po prostu uwiel- 
bia się śmiać. Dla Tysona 
jest niemal jak brat. To bar- 
dzo sprawny i doświadczony 
zawodniki. Specjalizuje się 
w grze defensywnej. Bit Beast Maxa 
to Draciel, czyli starożytny żółw, któ- 
ry, wbrew pozorom, wcale nie jest po- 
wolny. Jest tak szybki, potężny i za- 
ciekły jak pozostałe Bit Beast. Spec- 
jalne ataki Maxa to: Fortress Defense, 
Viper Wall, Heavy Viper Wall. 


5 jezeli Blac ebreakersi sądzą, że tamten 


ZWYKIe 


> śl 


SAINT SHIELDS 


Z. Ozumy, przywódcy drużyny, 
należy się liczyć. Jego podstępna 
taktyka i mistrzowskie posługiwanie 
się Beybladem sprawiło, że w pierw- 
szej walce z Tysonem Ozumie udało 
się go pokonać. Bit Beast Ozumy to 
Flash Leopard (Płomienny Leopard), 
którego szybkość można jedynie po- 
równać z prędkością światła. Jego 
specjalne ataki to: Cross Fire i Scared 
Fire. Kolejnym członkiem drużyny Sa- 
int Schields jest Dunga. Jego siła mo- 


| ane jest urodzonym przywódcą 
HWi naprawdę zaciekłym graczem. 
Jego męstwo można porównać nawet 
z odwagą Tysona. Jego Bit Beast to 
Cyber Dragoon (Cybernetyczny Smo- 
ku), który powstał, dzięki przetworze- 
| danych bojowych Dragoona. Spec- 
_ jalny atak Kane'a to Perfect Delete. 
O kolejnym członku drużyny Team 
nożna by powiedzieć, że to 
_Goki nie grzeszy inteli- 
-„ISZNĄŃ e OPONA 
szczęście, myśli za niego 


przyjaciel Jim. Goki jest za to jednym 


5 2 


z najsilniejszych Beybladerów. Tylko 
on jest w stanie kontrolow tężne- 
go Cyber Dranzera, czyli swoją Bit Be- 


_ściami obrony Dra- 


że równać się tylko z jego tempera- 
mentem. Kiedy gra w Beyblading, jest 
zaciekły i nieopanowany. Choć bardzo 
często wygrywa, czasami ponoszą go 
nerwy, co powoduje, że podejmuje złe 
decyzje i ponosi porażki. Bit Beast 
Dungi to Vortex Ape (Wirująca Małpa). 
Jest ona doskonałym uzupełnieniem 
Dungi. Jej siła i wściekłość czyni z 
niej niezwykle trudnego przeciwnika. 


Są zadziwiająco 
szybcy, niezwykle 
skuteczni, a co najważ- 
niejsze — nieustraszeni. 
Podejmują każde 
wyzwanie do gry. 


ast. Cyber Dranzer 
powstał dzięki 
przetworzonym da- 
nym bojowym Dran- 
zera. Dysponuje on 
specjalnymi  ata- 
kam i umiejętno- 


zera. Na dodatek 
ulepszono go pod 
względem techno- 
logicznym. Specjal- 
nym atakiem Goki- 


Specjal- 
nością 
Dungi jest 
atak Spark Ham- 
mer. 


Drużynę zasila także Jo- 

seph, który jest bardzo tajemni- 
czym chłopcem. Potrafi wyśledzić 
kryjówki wrogów i dopaść ich na linii 
frontu. Umiejętnie używa mrocznych 
sił, jest bardzo szybki. Bieganie i ude- 


rzenia opanował do 
perfekcji. Jego Bit 
Beast to Vanishing 
Moot. Natomiast 
Great Rock to spec- 
jalny atak Josepha. 
Mariam to siostra 
Josepha. Jest nie- 


Członkowie 
tej drużyny | 
obdarzeni są 

niezwykle 
tajemniczymi 
zdolnościami 


przewidywalna, dlatego jej przeciwni- | 
cy nigdy nie wiedzą, jaki ruch wykona. | 
Zwykle gra razem z bratem i bierze na 

siebie silniejszych przeciwników. Ra- 

zem tworzą zaskakujący duet. Jej Bit | 
Beast to Sharkrash (Bojowy Rekin). | 
Bestia jest szybka i dzika. Specjalny 

atak Mariam to Abyss Fire. 


ego jest Blast Im- Przyjacielem i najważniejszym sprzymierzeńcem tej grupy jest == 


press. Jim jest naj- postęp i technika. Wręcz uwielbiają cyfrowe cudeńka 


bardziej przebiegłym członkiem dru- 
żyny. Zawsze potrafi zna- 


leźć słabe strony przeciwni- Używają 
ka i w nie uderzyć. Jako cyfrowych 
pierwszy wykorzystał Cyber kopii Bit Be- 
Bit Beast, a potem przekonał astów 
swoich kolegów, aby zrobili swoich 
to samo. Superinteligentny rywali 


1 i niezwykle silny Goki to 


dziwiające. Specjalnością Jima jest 
atak zwany Sonic Radiation. 


Salima zamyka poczet Team 
Psykick. Początkowo była 
przeciwna użyciu cyfrowych 
kopii Bit Beastów należą- 
cych do drużyny Blade- 
breakerów. Próbowała prze- 


i konać swoich towarzyszy, 
że to zły pomysł, ale szybko zmieniła 
zdanie. Jej Bit Beast to Cyber Driger. 


Specjalny atak: Metallic Heart. 
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RARTY MAGII 2 


arty Magii Polowej są używane 
K- zmian warunków panują- 

cych na polu gry oraz zmiany 
wartości punktów Ataku i Obrony po- 
twora. Można je położyć tylko na Stre- 
fie Zaklęć Pola Bitwy i NIE są one wli- 
czane do pięciokartowego limitu Kart 
magią popek. Można 


ment KAM 
cr Ord m cab yi ord oe 
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lisie 

również 

przeciwn ka. 

tę Magii Bóloweji 
na Cmentarz. NIE 
ać ani Aktywować 


gii Polowej jeśli Two- 


ą artę aawy Storm”). Jeśli 
i Polowej zostanie znisz-- 


nowa Karta Magii Polowej zostanie 
Umieszczona podczas zniszczenia po- 
przedniej, nie zostaje ona Aktywowa- 
na. Karty Magii Polowej mogą być ak- 
tywowane przez Gracza w jego kolej- 
ce, NIGDY podczas tury przeciwnika. 


"ad Magii Szybkiej mogą być akty- 


wowane podczas Fazy Walki 
oraz podczas Fazy Głównej. 
Jeśli masz taką kartę Umiesz- 
czoną na polu, możesz ją akty- 
wować podczas tury przeciwni- 
ka, tak jak Zwykłą Kartę Pułap- 
ki. Pamiętaj jednak, że wlicza- 
ją się one do 5-kartowego limi- 
tu Kart Magii i Pułapek, musisz 
więc posiadać przynajmniej 
FEan6 wolne miejsce w Strefie Zaklęć 
i Pułapek, jeśli chcesz ich użyć. 
ty Magii Rytualnej używane są do 
Przywołania Potwora Rytualnego. Po 
zniszczeniu takiego potwora, Karta 
Magii Rytualnej zostaje zniszczona 
wraz z nim (podobnie jak Danina - na 


BICZE d- ten temat będzie więcej przy opisywa- 
s" c gól 


KARTY 
POTWORÓW 


wykłe Karty Potworów to pod- 
stawowe karty, których używa 
się do atakowania przeciwnika. 
Na karcie każdego potwora w jego 
górnym prawym rogu, w kółeczku, 
znajduje się znak przypisujący kartę 
do jednego z 6 Atrybutów. Ich listę, 


potworów, które posiadają jakieś ma- 
giczne zdolności, nazywane Efektem. 
Jest ich kilka rodzajów, wymienimy je 
| poniżej. Opis działania danego Efektu 
| podany jest bezpośrednio na karcie, 
musicie zatem dokładnie przeczytać, 
co możecie zrobić. Karty Potworów 
z Efektami są pomarańczowe. 


I twora jest aktywo- 
pawrócenia karty 


" 
Ą 
h 
o omirł DAAJDAKJ <gźsge=— 


Le 


cenia zo- 
staje urucho- 

miony PRZED = 
zniszczeniem „l 
karty. WAŻNA 
UWAGA: jeśli Po- 
twór z Efektem 


4 podobnie jak listę Typów potworów, Odwrócenia zos- 
znajdziecie w ramce pod tekstem. Si- tanie Normalnie 
ła potwora jest reprezentowana przez  Przywołany a nie 
Poziom - jest to liczba gwiazdek pod Umieszczony, jego | 

| nazwą Karty. W prostokątnym okienku efekt NIE zostaje akty- / 
pod obrazkiem znajduje się w nawia-  wowany. 
sach kwadratowych Typ potwora (na = Ciągłość - Tak długo Ą 
przykład [Zaklinacz]) oraz jego opis. jak Potwór z Efektem ; 

Każdy tekst, który został tam napisa- jest odwrócony ob- | 
ny pismem pochyłym, jest tylko i wy-  razkiem do góry, jego | 
' łącznie opisem, NIE ma on wpływu na Efekt jest aktywny. | 
" działanie karty w grze! Pamiętajcie W momencie gdy | 
o tym! Zwykłe Karty Potworów mają karta zostanie poło- | 
_ kolor brunatno-żółty. żona obrazkiem na | 
/ Zasady stosowania Zwykłych Kart Po- dół, efekt przestaje | 
/ tworów: przede wszystkim działać. + | 
stosowane są do Ataku Niektórych - Koszt - mu- | > 
i Obrony (punkty Ataku - rodzajów Kart | sisz odrzucić kar- = ( 
ATK oraz Obrony - DEF Potworów nie | ty, które trzymasz śś" | 
znajdują się na dole karty, znajdziecie na ręce lub zapłacić | | 
| nad hologramem poświad- | w Podstawo- Punktami Życia, aby a 
._ czającym oryginalność), mo- wych Zesta- móc aktywować taką kartę. zg) | 
! gą być stosowane jako Dani- | wach Talii do | Koszt nie jest stały i musi- i 
na, aby opłacić Koszt lub też | Gry Yu-Gi-Oh! cie dokładnie czytać in- 3 
zostać częścią Potwora Po- strukcje, znajdujące się na 
łączonego. Przy opisie Faz Gry dowie- konkretnych kartach. | 
cie się, w jaki sposób wprowadzić po-  - Spust - takie karty zostają aktywo- | 
| twory do gry i jak nimi zagrywać pod- wane w momencie otrzymania Bezpo- 
- czas pojedynku. średnich Obrażeń lub w przypadku 
"| Karty Potworów z Efektami to karty spełnienia wymagań podanych bezpo- 


średnio na danej karcie. 
- Spust wielokrotny - są to specjalne 
Karty Potworów z Efektami, które 
można aktywować również podczas 
tury przeciwnika. 

Nie są to wszystkie rodzaje Kart Po- 
tworów, w kolejnym numerze opisze- 
my kolejne z nich. Zapraszamy! 
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| FLIP, — 
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Poniżej znajdziecie 20 typów i 6 różnych i zę / k 
atrybutów, którymi charakteryzują się €h) "7 
Karty Potworów. Typ i Atrybut określają 
czasami niektóre zdolności potworów. 
TYPY: Smok : Zaklinacz « Zombi : 

„ Wojownik + Wojownik-Bestia « Bestia : 
Uskrzydlona Bestia « Demon : Wróżka : 
Owad « Dinozaur « Gad : Ryba « Wąż 
Morski « Maszyna « Piorun « Wodny : 
Ognisty « Kamień : Roślina 


ATRYBUTY: Ziemia - 


Woda : 


Ogień « Wiatr : Jasność « Mrok 


SHIN-CHAN 


SHIN CHAN (c) 2001 USU! YOSHITO / SHIN-El ANIMATION, TV Asahi 


Dlatego właśnie mama, Misae Nohara (znana 
u nas jako Mitsy), ma z oboma ciężkie życie. Ch- 
ciałaby być doskonałą panią domu, ale przeszka- 
dza jej w tym pewien szkopuł - szkopuł, który ma 
na imię Shinek i doprowadza ją na skraj załama- 
nia nerwowego. Czasem aż strach patrzeć, jak ta 
dobra i spokojna kobieta zamienia się w łaknące- 
go shinkowej krwii potwora. Nie da się jednak 
ukryć, ma ku temu mnóstwo powodów... 
Misae nie została odwieziona do wariatkowa 
z jednego chyba tylko powodu - Shin-chan nie 
siedzi cały dzień w domu, ale uczęszcza do 
przedszkola. Wtedy jego szalone wybryki muszą 
znosić inni. O ile jego przedszkolni koledzy są ra- 
czej przyzwyczajeni do 


Rodzice, wygłupów Shinka, nie da 
nauczycielki, się jednak powiedzieć, że- 
ładne by jego przedszkolanka 
dziewczęta... znosiła to dobrze. Cierpli- 
Nikt nie jest wość Yoshinaga-sensei, 
bezpieczny młodej i entuzjastycznie 
przy Shin- nastawionej nauczycielki, 
chan! co chwila wystawiana 


jest na ciężką próbę. 
Kto by jednak pomyślał, że Shin-chan nie uznaje 
żadnych autorytetów, ten bardzo się pomyli. Ido- 
lem Shin-chana jest Action Kamen (co znaczy 
Action Maska), zamaskowany bohater przypomi- 
nający Power Rangera. Seriale tego typu są bar- 
dzo popularne w Japonii. W wersji amerykańskiej 
Action Kamen został nazwany Zamaskowanym 
Muchacho, tak, aby kojarzył się ze znanymi tam 
meksykańskimi zapaśnikami. Action Kamen wal- 
czy ze złem reprezentowanym przed niejakiego 
Meke Meke, używając ataków takich jak Action 
beaml i Action beam ball! Shin-chan ma oczywi- 


ście figurkę swojego bohatera, ale nie udaje mu 
się użyć jego technik walki w codziennych star- 
ciach z mamą. I całe szczęście! 

Shin-chan zdecydowanie nie jest wzorem do 
naśladowania. Mimo to warto spojrzeć na Świat 
jego oczami. Dzięki temu dostrzeżemy wiele ab- 


surdów, na które zwykle nie zwrócilibyśmy uwagi. 
Humor serii jest uwypuklony przez niesamowitą 
oprawę graficzną. Postacie wyglądają, jakby na- 
rysowało je dziecko - animacja stoi jednak 
na wysokim poziomie. Shin-chan to serial jedyny 
w swoim rodzaju, polecam go wszystkim ludziom 
z poczuciem humoru. Nie będziecie zawiedzeni! 


Fuchikoma-kun 


"R KKA 


h _ Jedziemy na wycieczkę, bierzemy Shinka w teczkę, 


a Shinek jak to Shinek, narobl... nam kłopotów 


Rodzinka 
w komplecie: 
Hiroshi (tata), 

Misae (mama), 

Shin-chan (syn), 

Daisy (siostra) 

i Shirro - nieco 

przygłupi pies 


FRYZ 
Kiedy zmienia się 

w Super Saiyanina, 
jego fryzura zmienia 
kolor na blond i sta- 
je się nastroszona. 
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imnię: Kakarotto 
jsce urodzenia: Vegeta 
- Saiya-jin 


jaciele: Krillin, Bulma 
: Vegeta, Freezer 
Żona: Chi Chi 
ie: Son Gohan i Son Goten 


Nu 


łówny bohater serii Dragon Ball. 
Należy do rasy Saiya, czyli rasy 
wojowników z planety Vegeta. Tak 
naprawdę ma na imię Kakarotto. Nasz 
mały bohater znalazł się na Ziemi 
z dwóch powodów. Po pierwsze, zo- 
stał uznany za marnego wojownika. 
Po drugie, powierzono mu misję spe- 
cjalną - zniszczenie Ziemian. Po nie- 
zbyt szczęśliwym lądowaniu zostaje 
odnaleziony i przygarnięty 
przez miłego staruszka Son- 


Przeżył awaryj 
umierał, wygrał 23. Mię 
niej Sztuk Walki, ożen 
rozumiał sensu słowa „ma 


Najsilniejszy wojownik świata 
(og: 


Q) 4U | 


ne lądowanie, kilka razy 
dzynarodowy Tur- 
ił się, choć nie 
łżeństwo” 


nie adoptowany przez niego. Od tego 
momentu Son Goku staje się jego 
wnukiem. Początkowo przybysz z Ve- 
gety zachowywał się jak dzikie zwie- 
rzę. Dopiero po upadku z klifu i ude- 
rzeniu się w głowę, zupełnie się zmie- 
nił. Stał się miłym i usłużnym chłop- 
cem i na szczęście dla Ziemian, za- 
pomniał o swojej misji. Co więcej, 
bardzo się z Ziemianami zaprzyjaźnił. 
Przełomowym momentem w jego ży- 
ciu było spotkanie Bulmy, która opo- 


Gohana, a później oficjal- wiedziała mu o Smoczych Kulach. 
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OGON 
|Ma go każdy Salya- 
nin. Dzięki niemu 
może się zamienić 
w potężnego goryla. 


wieku 18 lat Son Goku, tuż po wygranym turnieju, 

ożenił się z piękną Chi Chi - córką wojownika, wy- 
chowaną w atmosferze kultu walki. Rok później urodził 
im się syn Son Gohan, a 11 lat później drugi męski poto- 
mek Son Goten, który jest bardzo podobny 
do tatusia. Son Goku miał jeszcze 
starszego brata Radditza, który 
porwał mu syna. Koniec końców 
Son Goku go zabił. 


ego ulubioną techniką wal- 
ki jest ka-me-ha-me-ha, 
czyli wypuszczenie kuli uformo- 
wanej z wewnętrznej energii ki. 
| Ogonek Son Goku został usunięty 
| przez mistrza Kami-samę. Ulubionym 
| środkiem transportu jest Kinto, czyli magiczna —— z 
| chmurka kontrolowana umysłem. / 


taj NE" R z 67 kę | 


monie i zwykłej dziewczynce, która zosta- 

ła wciągnięta w wir wydarzeń feudalnej 
Japonii, wiedziała, że w tej opowieści nie może 
zabraknąć wątku miłosnego. Choć autorka wy- 
korzystuje sprawdzone chwyty, robi to ze sma- 
kiem. Mamy tu bowiem do czynienia 
z klasycznym trójkątem miłosnym... 
Tytułowy bohater = syn potężnego 


(p. umiko Takashi tworząc historię o półde- 


Mimo że jest 
to magiczny 


demona-psa i śmiertelnej kobiety — świat, 
jest bardzo samotny. Nie akceptują mamy tu do 
go ani demony ani zwykli ludzie. Ci czynienia 
pierwsi patrzą na niego z pogardą, ci z miłością, 


drudzy panicznie się go boją. Nic więc 
dziwnego, że Inuyasha zakochuje się 
bez pamięci w pięknej kapłance Kikyu, 
która jako jedyna darzy go sympatią. Kikyu od- 
wzajemnia to uczucie. Ta para świata poza sobą 
nie widzi. Ale wszystko, co dobre, szybko się 
= kończy. Kikyu i Inuyasha zostają podstępnie skłó- 
3 ceni i zmuszeni do walki z sobą. Podczas próby 
£ kradzieży magicznego kryształu Shikon no Tama 
£ Inuyasha śmiertelnie rani swoją ukochaną. Ta, tuż 


nienawiścią 
i zazdrością 


; InuYasha (c) Rumi 


Dragon Bali (c) Akira Toriyama/BANZA! 


Rumiko Takashi, choć 
wykorzystuje klasyczne 
chwyty stosowane 
w romansach, robi 
to subtelnie 

i ze smakiem. 
Aż miło 4 
popatrzeć... 


przed śmiercią, przybija Inuya- 
shę magiczną strzałą do drzewa. 
I wtym momencie na scenie po- 
jawia się Kagome i budzi Inuya- 
shę. Dziewczyna jest łudząco 
podobna do zmarłej kapłanki. Po- 


datkowo, Kouga, demon-wilk, zakochuje się 
w Kagome i zaczyna ją traktować jak swoją na- 
rzeczoną. Mimo że dziewczyna nic nie czuje dq 
niego, Inuyasha jest piekielnie zazdrosny. 4 
Miłość przeplata się tu z nienawiścią, przy- 
goda goni przygodę. Być może już wkrót 
ce będziemy świadkami ślubu... 


Smutny półdemon uwikłany 
w miłosny trójkąt 


<Hloeh 


(2 


czątkowo między chło- 
pakiem i dziewczyną nie 
układa się najlepiej. Ale jak 

wiadomo, od nienawiści do miłości 
jeden krok. Między Kagome i Inu- 
yashą wybucha płomienna miłość, 
choć chłopak wciąż nie może zapo- 
mnieć o swojej Kikyou. Czuje się od- 
powiedzialny za jej śmierć, wciąż nę- 
kają go tragiczne wspomnienia. Do- 


Najpierw Kikyou 
pokochała Inu- 
yashę, 

potem on ją zabił 
i zakochał się 

w Kagome 


Zagłada jest zapowiedziana 


nimowany 
koniec AE 


Dorastamy w głębokim 
przekonaniu, że na 
własną przyszłość 
musimy zapracować. 
Ale co zrobić, kiedy 
wszystko zostało 
zaplanowane przed 


naszymi urodzinami? 
AUTOR: CLAMP 
REŻYSERIA: Y. Kawajin —— 
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( Umrzeć z rąk tak pięknego młodzieńca nie jest najgorzej. Su- 
M baru to jedna z postaci o bardzo tragicznej przeszłości. Pra- 


= : „ gnie pomścić siostrę, zabijając swego odwiecznego wroga 
Ą p | 


_AZUMANGA: 


W zależności 
od pory roku, 
w japońskich 
szkołach nosi się 
różne mundurki 


W szkole nie musi być 
nudno. Przekonała się 
o tym pewna grupa 
młodych gimnazjalistek 


wrażenia, powtarzają, że jest nudno, szaro 
i nic się nie dzieje? W porównaniu do tego, 
co dzieje się w pewnym japońskim gimnazjum, 
mają zupełną rację! Nie jeżdżą na wycieczki pry- 
watnym samochodem swojej nauczycielki angiel- 
skiego, która, krótko mówiąc, prawa jazdy nigdy 
nie powinna otrzymać, nie uczestniczą w festiwa- 
lach klasowych. Nie mają też szans na promowa- 
nie założonej przez sie- 
„ bie kawiarni. A promocja 
3 jest naprawdę ciekawa. 
© Do wizyty w kawiami za- 
| dziewczynka, prze- 
za pingwina. A już 


) |-- to jest, że wszyscy, zapytani o szkolne 


ię na uniwersytet. Może 
u nasS... 


j JAPAN 
| REŻYSERIA: Hiroshi Nishikior 
| _ SCENARIUSZ: Ichiro Okochi 
PROJEKTY: Yasuhisa Kato 


czteroobrazkowych h 
(O a le ZER KÓW" 


dmiu zupełnie: 
ma) po prostu nie mógą powstrzymać łez cisną- 
cych się do oczu. Serial pierwotnie emitowany byl 
iuczycielki angielskie- codziennie, w odcinkach trwających 5 minut — by- 
1ej pieszczotliwie Nya- ło ich 130: Później zrobiono ich kompilacj: 
ortowanej nauczycielce i obecnie jest znany w 26 odcinkach po około 25 
ała obdarzona zupeł- _ minut. Nie wiem, czy był to dobry pomysi, biorąc 
co pod uwagę to, jak serial ten wpływa na ludzi. Nie 
zaleca się oglądania więcej niż dwie godziny 

dziennie, bo później mózg się lasuje i pozostaje 
'" z niego mięciutka gąbka... Ach, te słodkie kucyki 
tak małej Chiyo-chan... Al-Mirai-Daioh 
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Beyblade POLSAT, 

od 26 czerwca zastąpi serial Yu-Gi-Oh! 
Opowieść o rywalizacji i przyjaźni, czyli 
przygody Pogromców Dysków 


PONIEDZIALEK 
13:45 Pokemon 


WTOREK 
07:00 Pokemon 


ŚRODA 
13:45 Pokemon 


CZWARTEK 
07:00 Pokemon 


PIĄTEK 
13:45 Pokemon 


SOBOTA 
08:30 Beyblade 


> "A t 
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06:30 Bia 
06:55 Generał Daimos 


pr=r 
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IEL ZI 


06:30 Bia 
07:00 Generał Daimos 
19:30 Księga dżungli 


"LA 


NIEDZIE |= 


_06: 30 Bia 
20: 00 Księga dżungli 


FOX KIDS 


13:10 Digimon. 

15:05 h lamtaro 

16:30 ) Pokemon 
FP ekn 


Uw vaga. Czasem stacje telewizyjne dokonują zmian w programie elewi 


Kamikaze Kaito Jeanne RTL2 (niemiecki) 
Animowana wersja przygód Jeanne znanej 
w Polsce z kart mangi. Zobaczcie słynną zło- 
dziejkę w akcji pełnej kolorów i animacji! 


13:10 Digimon 

16:30 Beyblade V-Force 
21:45 Eskadra Orłów 
23:15 Eskadra Orłów 
23:40 Shin-chan 


CANAL+ 


ŚRODA 07.07 oraz 21.07 
22:30 a Scroll TV 


q A ' 
„i a 
AA NA | LAY ANNA 


PONIEDZIAŁEK 


21 :45 SRA wojny Ducha 


po 22.00 


CODZIENNIE 
22:00 Geneshaft 


PIĄTEK, 25 czerwca 
00:50 Noc z Anime: 
The Irresponsible Captain R 


niemiecki 


PONIEDZIAŁEK 

14:00 Arjuna Córka Ziemi 
14:30 X 

22:00 Noir 

22:30 Agent Aika 
23:45 Hellsing 
WTOREK 

22:30 Noir 

23: 45 ŚCI Aika 


m. Przepraszamy. 


Medaboty FOX KIDS (polski) 
Medawojownicy i ich właściciele, czyli zgra- 
ne i dobrane pary młodych uczniów i ich ro- 
botów. Ciekawe przygody na ekranach tv 


17:15 Arjuna Córka Ziemi 
17:45 X 
23:00 Najica 


22: 00 da! EID9 


17:00 (tune Córka Ziemi 
17:30 X 
23:45 Nolr 


21 :00 ING 
22:00 Agent Aika 
22:30 Najica 


RTL 2 


PONIEDZIAŁEK - PIĄTEK 
12:35 DoReMi 

13:55 Pokemon 

14:20 Kamikaze Kaito Jeanne 
14:45 Digimon 

15:15 Detective Conan 
15:40 Inuyasha 


i A M sap 


06: 45 Capitan Tsubasa 
07:05 Pojedynek Aniołów 
07:50 Ganbare! Kickers 
15:10 Capitan Tsubasa 
15:40 Pojedynek Aniołów 
PIĄTEK 

20:15 Gundam Wing 
WEEKEND 

06:45 Capitan Tsubasa 
07:05 Pojedynek Aniołów 


15:30 Capitan Tsubasa 
' 16:00 Pojedynek Aniołów 


ZDF 


| SOBOTA 
07:25 Muminki 


09:00 Hanni und Nanni 


(©) 2004 Nelvana Limited; Kamikaze Kaitou Jeanne (c) Arina Tanemura/Egmont; Beyblade (c) Takara 
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ostateczną bieg c 


Chłopcy wraz z Red Alertem i Smoke- 
screenem wybierają się na biwak. Nie re 
zapraszają jednak Alexis. Wszystko falę 
idzie po ich myśli, dopóki nie uświada- "| 
miają sobie, że rozbili obóz tuż obok Pó 
ogromnej tamy. A właśnie rozpoczyna a 
się burza. Jak by tego było mało Red 
Alert, Carlos i ich nowy przyjaciel Sean 
wpadają na ruchome bagna. Optimus 
i pozostałe Autoboty muszą ich wycią: 
gnąć, zanim wrota tamy się otworzą. | 


"ODCINEK 20 


y otrzymują wsparcie od stare- 
'iela Scavengera — Blurra. Ten 
PETE, na co go stać 


= 
v 


EREKICOW znajdują 
Po biego do 


grup: n DLOV Ktore porallia 
się transformować M tym kończe się p 
dobieństwa między tym! grupa Imi. Decepti- 


nv tola Tall 1a 


Dowodzi nimi 


booma, aby zwyciężyć. Wydawało się, 
że Decepticony zwycięsko wrócą do 
domu. Aż do momentu, kiedy moc Star 
Sabera została użyta przeciwko mocy 
tarczy Skybooma. Wówczas tajemnicza 
moc, która powstała podczas tego star- 
cia oszołomiła wszystkich i wprawiła 
w ogromne zdziwienie. 


ODCINEK 22 


Megatron uknuł plan, w jaki sposób 
wykorzystać Minicony, aby skłócić 
i odnieść zwycięstwo nad Auto- 


/| botami. Optimus Prime poprosił, by 


| ten zostawił Rada i resztę przyjaciół 
w spokoju w bazie. Niestety, dzie- 
ciaki jak zwykle znalazły się w nie- 
właściwym miejscu, w nieodpowiednim 
czasie. Optimus musi się poświęcić. 


Nastroje w załodze Decepticonów nie 
są najlepsze. Starscreama męczy ta ca- 
ła sytuacja. Oskarża Megatrona, że ten 
jest złym przywódcą i postanawia objąć 
dowództwo nad Decepticonami. Świad- 
kiem tej kłótni jest Sideways, który pró- 
buje grać na dwie strony. Megatron 
| Starscream zaczynają ze sobą wal- 
czyć. Koniec końców, nie można mówić 
o jednoznacznym zwycięstwie. Mimo to 
Megatron okazuje swą łaskawość i po- 
stanawia oszczędzić Starscreama. 


Rad, Carlos i Alexis zostają niespodzie- 
wanie wessani przez tajemny wir i prze- 
niesieni w cyberprzestrzeń. Tam spoty- 
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kają Sidewaysa, który podstępem chce 
ukraść ich Minicony. Dochodzi do kon- 
frontacji. Przez cały odcinek zastana- 
wiamy się, czy dzieciaki rzeczywiście 
znalazły się w czwartym wymiarze, czy 
to tylko sen. Na końcu Billy i Fred wyka- 
zują się niezwykłym bohaterstwem, ra- 
tując Rada, Alexis i Carlosa. 
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Autoboty stają do walki z Deceptico- 
nami i wygrywają. Decepticony pokona- 
ne wracają do bazy. Z odsieczą przyby- 
wa im nowa siła zła - potężny Thrust. 
Megatron przekazuje mu dowództwo. 
Chce, by ten dowodził w ostatecznej 
walce z Optimusem i w rezultacie wy- 
grał wojnę. Dochodzi do bitwy, ale to 
Autoboty wygrywają. W ostatniej chwili 
na polu walki pojawia się bowiem nie- 
zwykle silny Autobot — Jetfire. 


Autoboty nie są w najlepszej formie. 
Optimus Prime, który został poważnie 
ranny w ostatniej bitwie, teraz nie może 
dowodzić. Podejmuje więc decyzję. Do- 
póki nie dojdzie do siebie, to właśnie 
Jetfire będzie przewodził Autobotom. 
Tymczasem Thrust knuje nowy plan po- 
zbycia się Autobotów. Opuścił on sze- 
regi Decepticonów, ponieważ stwier- 
dził, że nie popisali się w ostatnim star- 
ciu. Thrus i Jetfire będą ze sobą rywali- 
zować, żeby udowodnić, który z nich 
jest lepszy. Decepticony używają Mini- 
conów jako przynęty i, niestety, Jetfire 
daje się na nią złapać. Czy jego lekko- 
myślność skończy się katastrofą? 


Transformers (c) Takara/HaSbro/Egmont 
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Decepticony zaczynają podejrzewać, że 
w szeregach ich drużyny jest szpieg. 
Nie mają jednak pewności, kto nim jest, 
Nieufnie przyglądają się wszystkim. 
Najbardziej jednak nie ufają dwóm 
członkom załogi: Thrustowi i Sideway- 
sowi. Wydaje się bowiem, że obydwaj 
coś knują. Najprawdopodobniej planują 
zdetronizować Megatrona i raz na za- 
wsze pozbawić go przywództwa nad 
Decepticonami. Zbliżająca się wielkimi 
krokami bitwa na pewno ujawni, kto jest 
zdrajcą, którego szukają. 


Decepticony i Autoboty zaciekle walczą 
ze sobą na plaży. Nagle, zupełnie nie- 
spodziewanie, wprost z nieba spada na 
nich dziwny statek bojowy i zaczyna 
ostrzeliwać Autoboty. Po krótkiej wy- 
mianie ognia Autoboty są przekonane, 
że udało im się zniszczyć wroga. Mylą 
się jednak bardzo. Nowy statek wynu- 
rza się z morza i na nowo rozpoczyna 
atak. W tym czasie Rad i jego koledzy 
poszukują Minicona, który ukrył się 
gdzieś w bazie. Czy znajdą go na czas? 
Od tego przecież zależą dalsze losy 
dzielnych Autobotów. 


c 


W obawie przed tym, że trzy Minicony 
zostaną wbrew swojej woli użyte do 
stworzenia Requiem Blaster, Rad po- 
stanawia uciec i ukryć je w bezpiecz- 
nym miejscu. Niestety, Thrust już wyśle- 
dził Minicony i odkrył ich sekretną kry- 
jówkę. Czy Radowi i jego niezwykle 
dzielnym przyjaciołom uda się stawić 
czoła Trustowi? Na pewno byłoby im ła- 
twiej, gdyby mogli liczyć na pomoc dru- 
żyny Autobotów. 


,_ ODCINEK 30 | 
[| ODCINEK 35 


(___ ODCINEK JI, 


| ODCINEK 29 


Rozpoczęła się kolejna straszliwa bitwy 
pomiędzy Autobotami i Decepticonami. 
Niestety, Autoboty co rusz ponoszą ja- 
kąś porażkę. Siła wroga jest naprawdę 
ogromna. Autoboty robią, co mogą, by 
przetrwać. Teraz jedyna nadzieja w Red 
Alercie, mającym dostarczyć nowo od- 
krytego Minicona, który może stawić 
czoła Megatronowi. Bez nowego Mini- 


pzm pa 


Hot Shot dostaje nowe, bardzo odpo- 
wiedzialne zadanie. Ma wyszkolić no- 
wego rekruta do walki. Wydaje się, że 
nic mu nie przeszkodzi w realizacji tej 
misji. Niestety, wysiłki Hot Shota speł- 
zają na niczym, kiedy nagle, nie wiado- 
mo skąd, pojawia się tajemniczy nie- 
znajomy z przeszłości i znowu zaczyna 
prześladować Hot Shota. 


Hot Shota dręczą okrutne wspomnienia 
z wojny. Przypomina sobie, że kiedyś 
na polu bitwy zostawił bez żadnej po- 
mocy swojego najlepszego przyjaciela - 
Wheel Jacka. Teraz chcąc ulżyć swoim 
cierpieniom i pozbyć się sennych kosz- 
marów, wyrusza na spotkanie z Wheel 
Jackiem. Nasz dzielny Hot Shot nie 
zważa na nic, nawet na to, że jego ser- 
deczny przyjaciel jest teraz lojalnym so- 
jusznikiem złowrogiego Megatrona. 


Autoboty wyruszają do dżungli, gdzie 
_" ma odbyć się bitwa z Decepticonami. 
Nie zdają sobie sprawy z tego, że ich 


czni wrogowie zostali uprzedzeni 
e i już uknuli kojejny zło- 
anują najechać bazę 
kogo tam nie bę- 
trzymuje telefon 


go uda mu się ochraniać Minicony, któ- 
re Optimus pozostawił pod jego opieką. 
Nie będzie to łatwe zadanie. 
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Autoboty czuwają przy łożu Smokes- 
oereena, który leży na intensywnej tera- 
pili. Walczył dzielnie, ale przeważające 
siły wroga nie dały mu żadnych szans. 
Hot Shot pragnie zemsty. Nie może 
znieść widoku cierpiącego przyjaciela. 
Nie zastanawiając się zbyt długo, Po” 
stanawia wziąć sprawy w swoje ręce 
i samotnie wyrusza tropem znienawi- 
dzonych Decepticonów. Tymczasem 
złowróżbny plan Megatrona odwraca 
się przeciwko niemu. Jeden z jego ludzi 
porywa słatek i szuka schronienia 
w bardzo nieodpowiednim miejscu. 
Azylem dla uciekiniera ma być bowiem 
baza zaciekłych wrogów = Autobotów. 


Podczas samotnej misji, która ma na 
celu ostateczne zgładzenie Megatrona, 
Starscream doprowadza Autoboty do 
sekretnej księżycowej bazy Deceptico- 
nów. Tymczasem Perceptor zostaje wy- 
słany, by odzyskać Minicony, podstęp- 
nie uwięzione przez Decepticony. Za- 
łoga okrutnych robotów nie marnuje 
jednak czasu. Decepticony budują dla 
Megatrona statek odrzutowy. Koniec 
końców, Perceptor zostaje uznany za 
wielkiego wyzwoliciela i bohatera. Uda- 
je mu się bowiem odzyskać i bezpiecz- 
nie teleportować Minicony do bazy 
Autobotów. Starscream i Hot Shot na- 
reszcie osiągają swój cel. Udaje im się 
zestrzelić Megatrona w momencie, gdy 
Optimus Prime wydaje właśnie rozkaz 
Starscreamowi, by ten czym prędzej 
wracał do bazy. Teraz jednak Star- 
scream jest rozdarty. Nie wie, co ma ro- 
bić. Posłuchać rozkazu i wracać do ba- 
zy, amoże zostać na polu boju i do koń- 
ca walczyć przeciwko Decepticonom. 
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Starscream wciąż bije się z myślami. Za 
wszelką cenę próbuje pogodzić swoje 
prywatne interesy z dobrem ogółu. Nie 
może jednak zbyt długo zwlekać. Musi 
w końcu wybrać, co jest dla niego waż- 
niejsze: pragnienie walki i zemsty czy 
zadbanie o potrzeby drużyny Autobo- 
tów. To naprawdę trudna chwila dla 


np 


z 


bardzo bojowego i odważnego robota.  _„. 
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i Harukaze to roztrzepana i EA ROR ziewczyka, która pew- G wna bol bohaterka w normalnym świecie jest szesnastoletnią uczennicą, ale NA 
i dnia trafia do sklepu z mag edn otami. Kiedy naz) wa właści- ak raw jst wen Joanny D'Arc, która odrodziła się, by zrobić EB 
elkę czarownicą, ta zamienia się w... żabę! Teraz Doremi musi sama na- porĘŚOSRĆENI które mają zwyczaj ukrywania się w pięknych przed- jc 
uczyć się magii i odczarować nieszczęsną wiedźmę. miotach. Opę ętują one d | przejmują we władanie czyste serca ludzi. 5 
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| w. e cznej różdzki i zaklęcia 8 a. Jest doskonała w walce wręcz. Szkoda, że jej przeciwniczką a 
0”. Moż: ać przedmioty, a także ja ÓW peł ACER ielka Ue pięknej. Gdyby po Ek strony barykady is 
zi otrafi, iak przystało ne czarownicę, latać na miotle. j , 
SE po Ę 
8 
trudnych sztuk magicznych uczą się jej koleżanki. Inteli- | | alego pomocnika. Jest nim aniołek o imieniu Finn Fish. Nie Ę y 
bie Hazuki, rezolutna i dynamiczna Aiko, słynna SE ub botaloki ani na krok, wciąż podszeptuje jej dobre rady. 5* 4 
siostra Doremi, Pop. Mała wiedźma może także łe nara zyć de lona i ułatwia Jeanne transformację. Nasza złodziejka ś 
moc Dodo, małej wróżki, która wszędzie jej towarzyszy może też | liczyć na pomoc kajemniczego l walecznego Kaito Sindbada. Ę 
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ł(óra ma więcej dobrych k Kamikaze Kaito Jeanne est starsza i bardziej zaprawiona w walce niż mała e 
epanej dziewczynce ) awała sobie radę w trudnych sytuacjach. Gubiła pościgi Ę 
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p E gr UEF | | z z EMRE > R mac 
ystko zaczęło się od komiksu, który [) którą otrzymał od swojego dziadka 7 A 
zywał się w odcinkach w jednym | | - zyskuje swoje alter-ego zwa- „<<4Df 
| / | 1: "OEI -—— R ESR 2 Va R WEZ ja 
W W z japońskich magazynów mangowych. [ne Yami Yugi (mroczny Yugi). | 
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Odbyło się to zanim powstał serial, przed wy-| | W chwili wzburzenia i złości 
puszczeniem kart do gry i całej ma- j w naszym bohaterze następuje prze- 
miana - z niezbyt pewnego siebie 
młodzieńca zmienia w bezwględnego 
supergracza. Ten mroczny gracz, za- 
prasza do rozgrywki osoby, które 
krzywdzą innych. Taka partia to Gra 
Cieni - niebezpieczna zabawa, która 
posiada tajemniczą, pradawną moc. | 
Jeśli człowiek okaże się nieuczciwy, | 
spada na niego straszliwa kara. 
órych rozgrywka [4 Na fabule mangi Yu-Gi-Oh! została oparta pierw- | 
sza, nieemitowana poza Japonią seria telewizyjna 
(możecie o niej przeczytać w Kawaii 6/2004). 
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Manga jest bardzo mroczna i brutalna. To powin-| 


| 
otworzyć oczy niedowiarkom, uważającym | 


Gi-Oh! za zwykłą bajeczkę dla dzieci 


oszustom, 
którzy 5 
łamią 
RER Ka | 

jej reguły — 


Powyżej kolorowe okładki wydania fran- 


cusklego. A w Japonii autor rysuje już 
drugą serię zatytułowaną Yu-Gi-Ohl A 


Ja, Naruto, wielkim 


ninją chcę się stać! 
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Naruto 
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ł 
Młody, nieco niesforny i zwariowany chłopak z małej wioski, 1 )) 
chce zostać kolejnym strażnikiem miasteczka i największym 


z wojowników ninja - zapisuje się więc do Akademii Ninja 


ko, czy zostaną jego wiemymi przyjaciółmi? Kto 


auka w Akademii nie należy do najłatwiej- 
N szych i najprzyjemniejszych, chociaż nie _ tak naprawdę jest przyjacielem, a kto może oka- 


ma w niej matematyki czy angielskiego. Tu _ zać się wrogiem? 
W najnowszym, szóstym już tomiku, który ukazał 


się w Polsce nakładem wydawnictwa J.P.F., śle- 
dzimy trójkę naszych bohaterów, którzy zmagają 
się z trudnymi praktycznymi egzaminami na sto- 
pień chlina. W poprzednich tomach widzieliśmy, 
jak udało im się zdać egzaminy pisemne i teore- 


trzeba się wykazać siłą, sprytem i inteligencją. Li- 
czy się również refleks i doskonała pamięć oraz 
szacunek dla przełożonych i własnych przodków. 
Naruto jest sprytny, do słabeuszy nie należy, ale 
z tym szacunkiem i pokorą różnie u niego bywa. 
Jest jednym z najzdolnieszych adeptów sztuki 
walki wojowników nocy, czyli stara tyczne, teraz jednak najtrudniejszy 
się zostać ninją. Cierpi jednak na Okazuje się, etap przed nimi. Jest to bardzo trudna 
nadmiar zwariowanych pomysłów, że nie tak część, odbywa się w Lesie Śmierci 
czym naraża się na gniew nauczycie- łatwo zostać i należy bardzo uważać, aby wyjść 
li i strażnika wioski, Hokage. To za prawdziwym z niego o własnych siłach. Czy im się 
bardzo mu nie pomaga, bo Naruto — ninią. Trzeba _ tasztuka uda, nie powiem Wam, tego 
chciałby w przyszłości zostać no- pokonać dowiecie się z kolejnego, siódmego 
wym, piątym już Hokage. A przez róż- sporo tomiku, który już za dwa tygodnie 
ne wybryki ciągle podpada. Jednym przeszkód pojawi się w kioskach. 

z takich jego pomysłów było do- Mangę Naruto ogłoszono następcą 
malowanie wąsów na twarzach ka- _ popularnego Dragon Balla, szczerze mówiąc, nie- 
miennych posągów strzegących _ co na wyrost, co spowodowało, że manga zosta- 
wioski. Nie muszę dodawać, że ni- ła wydana dokładnie w ten sam sposób. Nie ma 
komu się to nie spodobało? Chło- kolorowej obwoluty, 
pak spotyka się na każdym okładka jest twarda, 
kroku z niechęcią do jego os0- a papier biały. Cena 
by, cóż, w obliczu takich wybryków nie również jest niższa | 
ma się czemu dziwić. Nie jest jed- niż w przypadku in- 
nak samotny, w Akademii kroku nych mang. Tłuma- 
dotrzymują mu najlepsi przyja- czenie Kabury zacho- l , 
ciele, również adepci ninja, wało wszelkie dowci- | 
Sasuke i Sakura. Ma teżin- py słowne i żarciki. | 
nych znajomych, ciekawe tyl- Polecam. Ojousama —- 


Co nowego na polskim rynku wydawniczym 


0! 
My Goddess 


N owy tom popularnej wśród dziewcząt 


Dobry Komiks zajmujący się komik- 


a rynku pojawił się nowy wydawca - 
N sem amerykańskim. Jednak jeden z ty- 


i chłopców serii o żyjących na Ziemi 
Boginiach przynosi nam zakończenie 
opowieści o wizycie rodziców Keiichiego. 
Belldandy, dobroduszna osoba o anielskiej 
cierpliwości i aparycji, która kiedyś na jego 
życzenie została na Ziemi, teraz przegrywa 
zakład z jego mamą. Dlatego musi nareszcie 
wyjawić swoją tajemnicę i powiedzieć, kim 
, jest naprawdę. Prowadzi to oczywiście do 
mnóstwa komicznych sytuacji, w których 
Skuld, młodsza siostra Belci, Urd - jej starsza 
siostra oraz znajoma, również Bogini, Peorth, 
próbują na wszelkie sposoby powstrzymać 


„ tułów zainteresuje z pewnością każdego 
a. prawdziwego fana mangi. Street Fighter jest 
oparty na słynnej grze - kultowej bijatyce. 
Któż nie połamał joysticka próbująć wykonać 
co trudniejsze ciosy... To prawdziwie między- 
/ narodowe przedsięwzięcie — projekty postaci | 
| zostały oparte na japońskich ilustracjach | 
| z gry, komiks narysowała grupa Udon (złożo- 
na głównie z Koreańczyków), a całość wyda- 
no w USA. Street Fighter to prawdziwa gratka 
/ dla fanów gry. Wiernie odwzorowuje jej ofi- 
| cjalną fabułę (nie znajdziecie tu takich głupot 


DOOOCEJ 
Każe) 


ozdoby rekwiruje nauczycielka (cóż, ucieka- 
nie z lekcji nie popłaca...)! Czy naszym boha- 
terom uda się ukończyć suknię? Tymczasem 
życie uczuciowe Yukari i Georga, charyzma- 
tycznego lidera grupy, znajduje się na kolej- 
nym zakręcie. Pojawia się dawna znajoma 
Georga... Paradise Kiss to jedna z najciekaw- 
szych mang wydanych w Polsce. Pełna hu- 
moru, czasem absurdalnego (autorka ma du- 
ży dystans do swojego dzieła), a jednocze- 
lie celnie ukazanych związków międzyludz- 


0 s. jak w Street Fighter The Movie). Genialnie po- BO Belldandy przed odkryciem tajemnicy. Po od- 

O E kazano ciosy i style walki postaci. Dynamicz- R M jeździe rodziców autor zafundował czytelni- (| 

= ne sceny ulicznych bijatyk nie pozwalają na- ..:. M kom krótki epizod z codziennego życia — wy- „a 

59 wet zaczerpnąć oddechu! Jeśli szukacie nA m. jazd do gorących żródeł. Historia kończąca 4 

4 8 prawdziwego następcy Dragon Balla, jest nim ke o już czwarty, przedostatni tom przy- | | tomik, daje już początek następnej intrygują- w 

ra = właśnie Street Fighter! Kolorowy komiks $£ IE nietuzinkowej grupy projektantów | cej opowieści. Na Ziemię zstąpiła kolejna Bo- 

c o będzie ukazywał się co miesiąc. ae mody Paradise Kiss i porządnej uczen- | gini, Rind, z Oddziału Specjalnego poszukując 

<d Byd nicy Yukari Hayasaki, która zostaje modelką. | zbiegłego Aniołożercy. Niestety, na kontynu- 3 

s 8 Tym razem młodzi projektanci są w prawdzi- ację tej ciekawej historii musimy po- 

f ' a KO4 wych tarapatach - do ważnego pokazu pozo- | czekać aż do grudnia. - 
|=  REZT=, ; 82 stało naprawdę mało czasu, a los co chwila | 2 
cą | KONIKS FIGHEL w że rzuca nowe kłody pod nogi - prawie gotowe Ę 


ZE. 


e zo 


....... . © © a A © 
. 4... . Aa. A: 
.. s 


” 
MJ NOSIOCK) 
......... © 

..... e w. > 


PW |.” 


m_ = = 


OOOO 
MINI 


aw, 


«4 = | zepych (gdy przychodzi do rysowania stro- 
a.s ad, i e Z u | z „9d 2 CAO . . . 
JOKCH ja yk — p jów-ajest to przecież komiks o modzie!), jak 


wyraziste środki wyrazu. 
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Przyszłość ludzkości leży w zasiedleniu nowych planet. 
Międzynarodowy projekt przygotowuje do tego zadania specjalnie 
wybranych młodych ludzi. Ich trening ma miejsce na orbicie 
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ZUPEŁNIE CIĘ EP 
OSZOŁOMIŁ! AZCAN 


„Najbardziej chcialbym 
tu na górze poznać 
nowych przyjaciół.” 


ezezeą 


om przebojowej serii, która w Japonii od la 
H caojkród SU ył pk XIX wieku to dla Japoni 

Gł re nie ominęł ly a RR irv. W takich warunkaci 
yna ' ię barwna opi powie: o przygodach ronine -OrE 
awiedzaią upiory prze: łości. To znaakom opowieś 


II tor VC znvch. 


Cena w księgarni 15,86%ł 
Nasza cena 
KOD ZAMÓWIENIA: KE001031 


c A K Nasza cena | 


KOD ZAMÓWIENIA: KE002035 
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Tami 1-—BoqziE 1 Efyce 
toa £/- Eispllezja 
To0"3 105 gra 

Tom 4 - Minnie May 


KAMIKAZE KATO JERWŃEJ poni Gundam Wing 
Kombinezon Bojowy 


Tem 1 
Tem 2 


SADYWN SKRZYDŁA SERAFINA | 
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Tem 
, Tsm 2 
<Ś 4 Toa A 
Tam 4 
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Zapraszamy do nowej 
zabawy! Odpowiedz 


Wyobraź ze wy- 
bierasz wielkie 


| sobie, 
; 
ł 
_| zakupy. Co robisz? 


się na 


- |ldziesz sam 
cyzje samodzielnie. 
gdy ktoś 
b) 
koleżanek, by poszły z tobą. (1 pkt) 


bo podejmujesz de 
Nie cie 'pISZ, 
ci przeszkadza. (4 pkt) 


Fy- ng A - 
Dzwonisz do wszystkich swoich 


c) - Lączysz przyjemne z pożyłecz- 
nym |! na zakupy, zamiast autobu- 
sem, jedziesz na rowerze. (3 pkt) 


«|| Prosisz kogoś, by cię wyręczył, 
bo nie lubisz robić zakupów. (2 pkt) 


- „Jaki przedmiot w szko- 
le najbardziej cię fascy- 
____| nuje i dlaczego? 


|| Twoim ulubionym przedmiotem 
jest historia. Lubisz poznawać dzie- 
je swoich przodków. (4 pkt) 


*)| Interesuje cię fizyka, bo jesteś 
urodzonym wynalazcą. Lubisz wie- 
dzieć, na czym stoisz. (3 pkt) 


na pytania i sprawdź, 
kim naprawdę jesteś! 


p 


c) Nie możesz usiedzieć w ławce 
dlatego najbardziej lubisz ćwiczyć 
na lekcjach WF-u. (1 pkt) 


d) Lubisz liczyć na siebi 
(2 pkt) 


e. Dlatego 
wybierasz matmę. 


4 Zbliża się upragniony 


m 4 h weekend. Jak spędzisz 
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_— Jdni wolne od szkoły? 


<)| Zorganizujesz piknik pod gołym 
niebem. Będą gry, mnóswo śmiechu 
i wielu znajomych. (1 pkt) 

«)| Razem z przyjaciółmi urządzisz 
turniej gier na konsolach. (4 pkt) 

| Wybierzesz się na wycieczkę, 
którą wcześniej dokładnie zaplanu- 
jesz: szlaki, ciekawe miejsca. (3 pkt) 
«|| Oddasz się lekturze swoich ulu- 
bionych komksów. (2 pkt) 


Na co wydajesz więk- 
4 L szość swojego kieszon- 
kowego? 


WOJOWNIK 


Od 20 do 24 punktów. Masz 
naturę wojownika. Gdybyś był 
postacią z anime, byłby to Son 

Goku albo Vegeta. Liczysz | 
głównie na siebie i swoje umie- | 
jętności, gdyż wiesz, że potra- | 
fisz sobie dać ze wszystkim ra- 
dę. Uważaj, duma wojownika 
potrafi często sprowadzić go 
na manowce, o czym nie trzeba | 
przekonywać nikogo, kto zna | 
losy wspomnianego Vegety. 


a) łajcz U d) re 
wszelk p d; = zasad = m7 s tę 
KOM NE TOW | UD płyt 38 R ch > E 4" 
+) Zamiast bez sensu wy 2 
the i ZA Spróbuj wyooraziQAWą 
UĄUŁE, WUP 74 'a DA 1 i Ś A 

bie taką sytuację. HAR 
5), Większość t Onko- __ padkiem odkrywaSENi 
POD PS chafi mail, który nie jest adreSGEM 

SRC 3 j ny do ciebie. Co robiszź 


«|| Najchętniej kug 
mecz koszykówki. 


SĘ Pająki, ćmy, szczury, m 
ślizgłe żaby przyprawiź zj ja ci 
pitacje serca. (1 pkt) 


3) Boisz się kompromitacji i prze- 
granej. Zrobisz AE byłe tyt 


ko postawić na swaim. (3 pkt) 


TRENER 
Od 10 do 15 punktów. Dusza 
sportowca - to cecha trenera! 
Jak Ash z Pokemona pragniesz 
współzawodniczyć i zwycię- 
żać, żeby pokazać, że jesteś 
najlepszy. W przeciwieństwie 
do wojownika i pilota robota 
wolisz jednak gry zespołowe, 
gdzie współpraca i wzajemne 
zaufanie jest drogą do sukce- 
su. Brakuje Ci nieco samodzie|- 
ności, ale nie stanowi to dla 


Ciebie problemu. 


j - 2004 był się Festiwal 

| ' a YVokkor 6. Konwent 

CIe ś jednak nie wyszło. zd 

s w centrum Krakowa, a I wyso- 

lum K w nazwie zwykle gwa- 

Intował wysoką tekwencję. sj'/ej 

[oy< astrasz wysoka 

0 
fe 
= = "TFG 

Czas: 3-4 lipca 2004; Liczba: I ko Baa OPO a anime na kilku salach, panele, >> Hidecon: Czas: 20-22 Sieprnia 2004; 
i Cena: szacowany koszt 30 zł, a za 1 dzień 15 zł; 


ejsc: 300; Czas | tn rwania: O od! 9 w sobote do 16 w 
Jiedzielę; Cant wejsciowki: 25zł 2 dni / 15 zł 1 
ZE rzedpłe ata; Adres: Zespół Sz- 


ch numer 3 im. Gen. Władysława 


en 20 Jziź( di 


(ół Mechaniczny 
Sikorskiego, Os Gene 37, Kraków 
Czas: 9-11 lipiec 
ejsce: Gdańsk, Zespół Szkół Łączności, 
Staromiejskie 51/52; Organizatorzy: No- 
Idia | lelSC 2000 
02 ak 


Miejsce: C.K. Rotunda, ul. Oleandry 1, Kraków; 
Konkursy: Cosplay, śpiewania, rysunkowy, sce- 
nek, fanfikowy, crazy play, wiedzy, wiedzy o Sa- 
ilorach i cała reszta, która jest w planach; Wszyst- 
ko pojawi sie na stronie; Roomy: sala kinowa, 
ORG room, panel room, sliping room, korytarz. 
URI: www.hidecon.prv.pl 

E-mail: hideconQo2.pl 

>> Tsunami: Czas: 30-31 Sierpnia 2004; 
Miejsce: Warszawa, Młodzieżowy Dom Kultury, 
ul. Łazienkowska 7; Cena: 20 zł; Limit miejsc: 300; 
Atrakcje: anime, konkursy (KKJeanne, Shonen, 
Japonia, yaoi, Clamp, J-music),sesja RPG, Gaijin- 
ki, Kalambury, panele (Mechy, Fantasy, Smoki, 
 Psychole), Karaoke, Mafia X, dyskoteka, konkurs 
teledysków, Konkurs Blagiera, Cosplay. 

E-mail: a|G | akt: Iria (022) 621 87 78, tsunami.konQwp.pl 
(081) 527 15 86 prosić Michała | 694090123, yuriczekawp.pl, ullia.zQGwp.pl 
org e-mail: 2.pl URI: w yw:tsunami.prv.pl 


m komi readin'room, papu 
, profesjonalna sala z grami komputerowy- 
A once trochę A niepowta- 


ró 


>> W Nizkon: Czas 6-8 dzień Cena: ca- 
zwa i ł; Miejsce: Międzyrzecze 
Podlaskie; Warunki. | okalowo-Sprzętowe: dwie 
sale projekcyjne (anime i filmy sl kompiter- 
wa : ZUG EJ 
Organizatorzy: K (lub Miłośników fantasty /ki "Mith- 
ril" z Miedzyrzeca Podlaskiego 
URI: www.wizko 
Kontakt do organizatorów: 


>n.prv.pl 


master | 


UKOCHANY PILOT 

Waszą gazetkę czytam dopiero od czterech 
miesięcy, MBA interesuję się również od nie 
dawna. W porównaniu z większością osób, 
które do Was piszą, wychodzę na żóltodzio* 
ba... Postanowiłam nadrobić braki, zasiada: 
jąc przed telewizorem I pilnie oglądając ani- 


me na kilku stacjach telewizyjnych. Przypadi 
mi do gustu na przykład Yu-Gi-Chl, jednak 
prośba, którą do Was kieruję, nie dotyczy jo: 
go. Otóż niedawno na Hyperze można było 
zobaczyć Candidate for Goddess. Mimo, ża 
oglądałam to anime dopiero od siódmego 
odcinka, bardzo je polubilam I wprost zwia: 
riowałam na jego punkcie. Wprawdzie nie 
mam dużego doświadczenia, jeśli chodzi 


ważnie nowo 

ści, a po Candidate 
for Goddess ani śla: 
du. I właśnie tutaj je 


h 
stoście potrzebni, Pro: 


azę Was, naplszola, y 


gdzie moglabym do: 
slać te tomiki, jakle 
wydawnietwo Je 
wydało oraz lle 
w przybliżeniu 
mogły  koszło* 
wać, Gazeta jast 
spoko, Wy zroszlą 
tożl Pozdrowienia 
dla całej redakcjiil! 
Żółtodziobok 
Aslorok 


Witamy w gro= 

nie mangomania= 
ków! Odpowiada- 
jąc na Twe pyta- 
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o oglądanie tego typu programów, jednakżo nie: manga CFG 

uważam, że ten z pewnością można zaliczyć — nie została wydana 

do grona najlepszych. Moja prośba związana _ w Polsce, zatem nie 

jest właśnie z nim. Emisja tego anime dobie: — Jest dostępna w Empl- 
gła końca, a ja pozostałam ZŁA, żo skończy! — kach. Plorwszy tomik tej 

się mój ulubiony program. Wiom, że sorla po+ — mangl wydało niemiec- 
wstała na podstawie pięciotomowej mangi, — kle wydawnictwo Car- 
jednak nie wiem, gdzie mogłabym ją kupló. sen, szukaj więc tego = 
Szukałam w Empikach, jednak tam są prze: — za granicami naszeg jo kraju. 


|| 


) w Polac |pr 
j RZ a TRZ .RANIEMA : j ; y j 3 
| Droga red kcjo K wali. W numerze 04/2004 (51) tronie Intomot 


s liście o komiksie. pod tytul m Gi rou-chan, kie Ich tytuły. . 


ych mang! I 


w numearz. ' 5/200: i byl pl IK icik „wampirzej pod 


ywaczki serc”, z którego | stem bardzo zadowo- komiks, zazwyczaj c 1e 
lona. Jestem też fanką 5: ilo! Moon, dli logo za film animowany, zw party nr 
| mówili im numer. rehiwalny 100 h. Cholali bym! zawarty 5h w nr 4 , „ma 
jednak wiedzieć, czy można zamówić u Was ko (oczywiście od t 
miks Garou-chan. Szuk lam w paru miejscowo. podstawą do na 
= (ściach, ale, niesti ty, nie bylo Jośli u Was nie, to — go są gry komputerowe, tak | 
gdzi możn i kupić lon komik. 0 K 11 J/ kupuj. od sakurm Wars óty Joty 
r numeru 4/2004 I nie mam zamiaru przestać, choć lub listach takle jak M, / 
P , | mnie nio stać na czę: to kupowi nio plem. Jodnak inr I Ma (M) ' 
, a | Waszo pisemko z wielką przyjemno: cią kupuj: | Anime (M8A). M 
L Fej też Yu-( |-Ohl, Pokomonv I Dr gon | all watbliwoś. 
Mam |oszcze | dną sprawg, lop tony 8. | pomy 
| lom rewelacyjnym I uważam, ż0 M dal fani pos 

winni ałosować, Artykuł z num ru 06/2004 n MI pozdrawiam 
lo kura Wa byl! IU Jslyc ny Ig w jj IG] j 

P5, Mam pytanie: jak odróżnić Mangi od Anime?  przecudnej g 
ym fi M m „A 9 pr | zę n |pli z610 COŚ bi bo kanalac| 

tym dl tolników. Siemanko! 
nka 
»L 

4 
| - 
22) 


wnic 


byc l 
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SKU, 
soba pisząca 
mies 


lek, al. szego StU (chyba był o 0 


ŻO 


jest taka, że go nie znam a szkoda. Jednak 
gę to w ywniosk skować z jego listów. Mies 'szka 
w Czechov /icach-Dziedzicach. To tak e małónik* 
zka sło niedaleko Bielska Od c 'zasu mojego pierw 
5callowne s), ba rd Sb: 


411 


nia zmieniłam. Moje h bby stało się jedną z barc 
| In ważnych rzeczy w moim życiu. Uznałam sd: 
taką, jaką chcę być, a nie, jaką ktoś chciałby, ze 
ym byla. Foznałam pewną dziewczynę, Która 'n 
teresowała się mśa. Niestety pe Sprowadza sić 
Mam w Ban go chłopaka | Ra fała, P yja Ició kę 
ade Karolę Dla nich nie musia a” zmieniać, z: 
ceptowali mnie taką, jaką jestem naprawdę. Piszę 
iadania, chodzę na ac ry, choć najczę: 
śclej siedzę godzinami w moim pokoju zajęta mo: 
AR | kochanym hobby Jeśli ktoś chce do mnie 


SK ) DTOC 
5KrO pros: 


bnąć, to bardz 


ar ! ( szę 
Karty 5. W erzcie I trw qjCie da el w tema cie móa, bo 


nieac not sy Jest w ważne, a takie to juz na pe biu 


07 Ą = a Sal ihio 


50 t 
re CG ul Krza nowskiego 6/30 , 
> ce 43-5 502 Cz zechowice-Dziedzice a 
| i dz za fantastyczny list. 
tem ogi zczęśliwa, że ŻE ;zystko 
ię ulożyło po Twojej myśl. Ro są 
ący Źli, I jakich v wyglą dają. Po prostu tro- 
ę więcej we edzą o świecie, a prze 
/szystkim 0 się o Was martwią. A 
cle zrozl =; się wade mnie, a da dy 
zelkie problemy odejdą w niepamięć. 
s CZY TYLKO RAZ? 
LOU JĄ oga edakcjo Kawaii. Dla zego niektóre działy 
8 zują się tylko raz? Taka nauka języka japoń- 
) dl go na kład. Bardzo się ucieszyłam, gdy 


ednak w kolejnym nume: 
e go ni było rroszę C wyjaśnienie. 


wspominalismy d aczego mia- 
Ika sytuacja, spróbuję jeszcze 
nie ii dz ale W orkshop 


prócz Shicha) Aa Szuka lui 
AWIę 


v Sosnowcu. Proszę | 


] le 
AT 2 
i wierzyć, że 
nn fo łod: ziejka 
U rc. Mo © prze 
idywania okazały się 
fic samius eńkz 
ziesiątkę! Mam na- 
1a rów 
o 
[o bar- 


alto Nurse 
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Game" Mijalsi 


poj A A 
ka „gł 


k rodzaje le KC l | rys T w. ą nia, 


AFaSANEOWAATRAET NOE 
(rak ać będziemy uzy 


gotowania i języka japoń 
Sdz Lok ROG 
KIE zeznaczyliśmy na 
to dwie strony w naszym 
magazynie. Aby zbytnio nie 
skracać Informacji, które 
chcielibyśmy Wam przeka 
zać, lekcje w Warsztacie 
(workshop to po angielsku 
warsztat) będą się ukazywały 
na zmianę. Każda z lekcji zaj-- 
muje jedną stronę, dlatego 
nie w każdym numerze bę: '2 
dzie lekcja japońskiego. 
Mam nadzieję, że ta odpo- ę = 
wiedź Cię satysfakcjo! nuje. | 
( 


JESTESC IE MO. JA 6 
NADZIEJĄ 
Hejl Jestem z Krakowa I mam 15 


at Wasz n ' 
lat. Wasz magazyr kupuję dopie 


ro od numeru 50, nie licząc 30, 


który kupiłem ze względu na 
okładkę z Pokemonami. Jak więc 
się domyślacie, nie jestem zbytnio 
doświadczony w zakresie mśa 
Mam kilka pytań i próśb. 


1) Po obejrzeniu Crest of the Stars 


który niezmiernie mi się podobał, 


chciałbym prosić o plakat (najlepie 


dakcję zakręcone” 
kiedy chodzi- 


go czasopisma 
łem do podstawówki, 


razem z anteną satelitarną: A 
11 lat, przeglądając kanał po kanale, A 
na anime pt. Mila Superstar: Uwierzcie lub nie, 

uciekatem 


ale ja jako |i-latek kom 
z lekcji tylko po to, żeby zobaczy 
Dziś mam 21 lat, w czerwcu bro 
lej nic więcej nie wie 

się COŚ Z ty 


ać 
e raz 
Czarodziej 


Mogą je nawet 

to bez różnicy, 

sny użytek (ja 

pić magnetowidu, 
ieniądze | przest 


cić Z rodzicami) 7 wreszcie mam i 
lewizja przestała puszczać serial. Czy coś SIĘ da 


poradzić? 

Bogusław Psota 
Bełsznica, Ul. R 
14-362 Rogów n/ólzą 


Niestety, nie wia 


aciborska 61B 


domo nic 9 powrocie Sailorek. 
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złapie Jeanne!!! 


— 


... len sam w nie wpada!!! 


ohin'chan dał mamie 

cukierka i potem Się p) 
Mitsy, jak Ci smal 

cukierek? 

- Bardzo dobry. 

- Dziwne! Daisy 

ta, Shiro go wypluł, a Tobie 

SMaKOWaŁ... 


Shin-chan: -Mamo ile jest pasty do zębów w tubce? 


Nie mam pojęcia, syneczku. 
ni Od telewizora do kanapy! 


pan nieza" 


, 
40 KOTMPULETG 


Kto podkłada głos 
Osiotkowi w grze 
i w filmie 
Shrek2 ? 


| 


„zój( NZD | ) al 
am 5 * > N PELE Ś 


Znajdź 10 szczegółów, którymi różnią się te obrazki! To nie 
takie trudne, jak znalezienie pirackiego skarbu! 


| TOP TEN „ 


wg. niemieckich nastolatków 
1. Yami Yugi 


2. Inuyasha 


3. Lorenor Zorro 

| 4. Son Goku 
su(zóchtwij 5. Kai Hiwatari 

6. Monkey D. Ruffy 


7. Conan 


eje[e):-]| 


-NN |. 
i do twarzy-chi | 


[= 
W pastelach m 


8. Tyson 
9. Koji 
10. Seto Kaiba 


| GuNDAM WING 


a Ostatnie szczęśliwe święta... x | | Stoimy na straży Wszechświata | 


Ą Głosujemy osobno na mangę | ańme, w termnie od 


2 Rak 4. CFGoddess c | 25.06.2004 do 23.07.2004 roku na kuponie ze tr 50 
BEYBLADE | ORA na | nakiejonym na kartkę pocztową wysłanym pod -16- 
Bąki znów na Reel Tak wiele 5. Hellsing sa 5 -bosająan Ruska 41/42, 50-079 Wredaw „b 
osób lubi je sobie puszczać? deb 0.1 1. MÓW: KZ KE Ni mzol E6 P - key. 
6. VWu-Gi-Oh! NEW tul anime) na numer 7164. Koszt usługi u wszygikach 
i 4 z - e | operatorów 1,22 zł z VAT ć 
a ENSTA odst kia REGULAMIN |5 
——_„__/Q„Ż — a | 1. Głosujemy na kartkach pocztowych 2 nakiypnmym sumo 
8. KKJeanne > | zes 50lub SMS-em. 2 Można głosować na tylu, 210,0 ź 
Z r. | — „> zgłaszać własne prpozyce E' 
>" > uje | 9. Evangelion żę: czy SMS-am, pięc fire Aedjednekpgi para E 
M o SLAYERS _ | RÓ = "| list. 4. Termin konkursu: 25.06.2004 - 23.07.2004 rek | 
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(©) H. Kanzaka/R .Araizumi/Kadokawa Shoten/TV TOKYO; Dragon Ball (c) Akira Toriyama; Beyblade (c) Takara; X (c) CLAMP; Gundam Wing (©) Koichi Tokita/Sotsu Agen- 


 ey/Sumice/ANB; Naruto (c) Masashi Kishimoto; Mars (c) Soryu Furumi; Paradise Kiss (c) Ai Yazawa; Evangelion (c) Yoshiyuki Sadomoto/GAINAX; Lovo Hina (c) Ken Akamatsu. 


W drodze do tronu 
królewskiego, Yugi 
będzie musiał stawić 
czoła innym, którzy 

też chcieliby sięgnąć 


(/ 


po Królewski Tytuł | UWE ZAA) 


najlepszego gracza | U 


EZ 
= Wy ź ca F 


dania o Yu-Gi-Oh! po przej. _ dodatkowe umiejętności), dlatego by po- 
e powinno stanowić pro- _ konać przeciwnika trzeba uderzyć bezpo- 
»yłby to obraz pełny. Średnio na niego. Niestety, gra ma także parę 

3h! The Duelists of _« minusów: przez większość czasu ma się wra- 


żenie, jakby grało się na 
Fabularnie PSOne. Płaskie plansze, roz- 
ciekawa roz | myte tekstury, taka sobie 
grywka, jed+ muzyka — robi to niezbyt faj- 
nak wykona- ne wrażenie. Irytujący jest 
|ni iczne również poziom trudności 
| nie graficz! =. ——_-—_sogię CANINWROWAJE 
pozostawia gry. Na początku Story Mode 
wiele do ży” wybrać można jedną z trzech ta- 
czenia 


e —L 


ji, są one jednak tak słabe. że nie 
1am! M szans Dy wygrać 
rzeciwnikiem. Na 


stom Duel, gdzie mozna 


Ą NE: (cj Twórcy: Konami 
4 Platforma: PS2 
n Gatunek: karcianka 
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Całkiem nowa 


KYOORE [ | 
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Główny zły 
bohater, czyli 


postać, w którą 


wciela się 
gracz w trybie 
Scenariusza. 
Prawda, że 
wygląda dość 
iteresująco? 
Na pewno nie 
jest uczciwy :) 


o prawda nie Team Rocket, tylko Team 
(05 (Grupa Złodziei), ale na jedno 

wychodzi. W nowej grze z universum 
Pokemonów można po raz pierwszy wcielić się 
w tak zwany czarny charakter. Jest to możliwe 
dzięki trybowi Scenariusza (Scenario Mode), 
w którym głównym zadaniem jest wykradze- 
nie jak największej ilości rzadko występują- 
cych pokemonów. Oprócz wersji ze scenariu- 
szem dostęp- 
na jest też 
podstawo- 


u "27 
ze P wa opcja Wal- 
> ki (Colosseum 


Battle), czyli po pro- 
stu walki z wirtualnym przeciwnikiem. Zasto- 
sowano tu znany z Pokemon Ruby/Sapphire 
system dwa na dwa, czyli moje dwa pokemony 
przeciwko dwóm pokemonom wroga. Dodat- 
kowo w Pokemon Colosseum możemy zdobyć 
bardzo rzadkie pokemony, niedostępne w wer- 
sji na kieszonkowego GameBoy Advance. 

Grę porównuje się do poprzedniczki znanej 


| Platforma: 
< Gatunekz stratę 


Chciałeś kiedyś zostać członkiem drużyny 
przeszkadzaczy, czyli Team Rocket? Dotąd nie 
było takiej możliwości. AŻ nadeszła nowa gra! 


pokemonowa gra w Polsce! 
Ś 
zę 4 


z konsoli Nintendo 64 Pokemon Stadium. Tak 
jak i tam, tu również zastosowano grafikę od- 
dającą pełne 3D - oznacza to, że możemy obej- 
rzeć swoje pokemony w trójwymiarze! Oczy- 
wiście za pomocą kabelka podłączymy swoje- 
go GameBoya do GameCuba i będziemy mogli 
powiększyć swój Poke- 
dex. Celem gry w trybie 
Walki jest osiągnięcie 
tytułu mistrzowskiego, 
a co za tym idzie, nale- 
ży wygrać wszystkie 
walki na wszystkich 
dostępnych w grze 
Arenach, czyli tytuło- 
wych Colosseach. Nie 
jest to proste zadanie, ale każdy fan Poke- 
monów da sobie z tym doskonale radę. Gra- 
ficznie gra naprawdę urzeka. Ferie kolorów, do- 
pracowany wygląd i ataki pokemonów robią 
ogromne wrażenie nie tylko na osobach przy-= 
zwyczajonych do gier spod znaku Pokemonów. 
Zachwyci ona także nowych fanów. 


Jak nazywa 
się nowa 
grupa złodzieł 
PoKEMOKÓW, 
dostępna 

w Pokemon 
Colosseum? 


WBOY 


A r ime RY UI SMitował pol. | 
ski Hyper, ale szczęścia do gier 
nie miało. Parę att <A akeskydą 
1a, ale tylko w Japonii, skupiała się 
ylko na walce otniczej i sukcesu 
lie odniosła. Teraz m. a się to zmie- 
1ić - na końcówk (ę ro ku : zap! powiada- 4 
st naziemna D ijatyka z Faye, 4 
kem Jetem w rolach g A 
yrafika, anima cją; muzyką i | głosa : 
kim samymi, cc 0 S erial c oraz no- 
a'la Knockin' On Heaven's » 


Cov vb oi 


| Twórcy: Bandai 
Platforma: PS 
Gatunek: akcja 


Vou. Space 
(WU; SPALE W 


poje -dynel ek na a 


ulicy - — dla 


)lke nie ma 


w trójwy- 
miarze, 
dokładnie 

| odwzorowa- 
peep etnie 
ak w anime 


20M ja 261 


o] FEMI 


LCCN 


INTERNET 


odwiedź te strony 


www.anime-faq.w.pl 
Strona, która pierwotnie miała zawie- 
rać odpowiedzi na najczęściej zadawa- 
ne pytania (FAQ) na grupy dyskusyjnej 
pl.rec.anime, z czasem stała się zbio- 
rem informacji dla każdego fana, który 
nie wie co warto obejrzeć, gdzie kupić 
mangi lub zdobyć anime. Na stronie 
można również znaleźć osoby, które 
czynnie udzielają się na grupie. 


www.evangelion.pl 
Polskie Archiwum Evangelionowe, tak 
reklamuje się owa strona i przyznaję 
zgadzam się z tym w zupełności. Za- 
wiera mnóstwo informacji o wydawnic- 
twach związanych z Evangelionem 
(artbooki, mangi, książki, albumy), ar- 
tykuły, felietony oraz przede wszyst- 
kim odpowiedzi na wszelkie pytania 
dotyczące tej znanej serii. 


lodzmangateam.prv.pl 

Klub z centralnej Polski, czyli grupa lu- 
dzi płynących łodzią po bezkresnym 
oceanie mangi i anime. Znajdziecie in- 
formacje kiedy się spotykają, co robią, 
jakie imprezy mają w planach. Wra- 
żenie robi schludna i przejrzysta stro- 
na oraz ciekawie skomponowane logo 
klubu zawierające herb miasta Łodzi. 
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Kendo, japońska 
sztuka walki, 
WASJONCZJH 
dla przeciwnika 
Ke olv Jaga, wciąż 
inspir uje twórców 
| ____ filmowych 


Omi a 0 B-FIH_LLELU__I | 


<zakGdE 


WINOdVvC 


endo znane jest JUZ od IX wieku naszej ery, 


K Nazwa pochodzi ze złożenia dwóch słów: 
ken” — „miecz” | „do” k „droga”, czyl 
„droga miecza . Trzeba SPO że japońskie 
do" oznacza nie tylko „drogę”, ale również „społ 
h Jest to sztuka walki, która wywodzi 
j linii z „kenjutsu”, czyli szermierki ją- 
w. Zasady walki oparte są ną 
kodeksie bushido. Największy nacisk, zgodnie 
z konfuncjańskimi zasadami pięciu powinności, 
Iność wobec pana i zachowanie 


sób życia”. 
się w proste 
pońskich samurajo 


kładziono na loja A e 
honoru, wykształcenie, powściągliwość w mowie 


| zachowaniu oraz odwagę w walce. W tamtych 
czasach wojownik na bolu bitwy MUPONOM 
dzielnością, zręcznie operował lukier i WE 
był gotów na spotkanie wroga. SEMC KUEK. 
stwem, nie szukał ratunku w ucieczce i nie zabijał 
wierzchowca, by zwalić przeciwnika na ziemię. 
Wolał śmierć niż zniewagę. j 
Początkowo kendo ćwiczono bez GAJ 
używając stalowego (tachi, katana) lub grewnie 
nego miecza (bokuto). Mistrz Chuta Nakanishi, 
który w swoim życiu stoczył ponad 60 pojedyn- 
ków i nigdy nie został pokonany, wprowadził do 
walki treningowej maskę „men”, rękawice „kote”, 
specjalną zbroję „bogu” i bambusowy miecz „shi- 
nai”. Miecz ten zbudowany jest z czterech liste- 
wek połączonych skórzaną rękojeścią i cięciwą 
„tsuru”. Posiada on też okrągłą gardę - „tsuba”. 
Współcześnie istotę kendo określają trzy wy- 
znaczniki: sztuka ciała (jak trzymać miecz, utrzy- 
mać dystans itp.), sztuka miecza (jak wykonać 
uderzenie, kiedy jest najbardziej odpowiedni mo- 
ment na zadanie ciosu itp.) oraz sztuka umysłu 
(odpowiednie nastawienie psychiczne). 


Kenshin posługuje 
się mieczem tzw. 
revers blade: tę 
Tam, gdzie powin 
: POWINNO 
Być ostrze, fniecz 
j 4 / 
- est po prostu tępy 
RY: e 


enshin to opowieść o wędrow- 
Kr samuraju z blizną na lewym 
policzku. Pewnej nocy jego towarzy- 
sze zostają zamordowani. On też 
straciłby życie, gdyby nie mistrz mie- 
cza Hiko Seijuro. Ten doświadczony 
wojownik przyjmuje go na ucznia 
i przekazuje mu całą swoją wiedzę. 


| 
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J-NEWS 


hamberlain gra tu Johna Black- 

thorne'a, nawigatora angielskie- 
go okrętu, który rozbija się u wybrze- 
ży Japonii. Cudem ocalony, staje się 
świadkiem walk o tron Szoguna. 
Blackthorne zostaje pierwszym w hi- 
storii obcokrajowcem, który dostąpił 
zaszczytu pasowania na samuraja. 


|- kosmetyki, a Madonna 


JIGC ! | j, l mar Wó. . A/T OAK: Huk £ , | 
j NIeIK| e 7415 W Ukę ryzową. udybyśmy chcieli 


1towaćc wam wszystkich 


RJ 


1a to skusili, zabrakło- 


Dy nam miejsca. 


j Zastanawiacie 


; się, dlaczego tak 
SIĘ dzie! je? Od 


lat 80. japoń- 


skie reklamów- 


ki opierają się 


na bardzo pro- 


stym pomyśle: 


gwarancją 
) cją 


skuteczności 


jest po prostu 
megagwiazda 
z Hollywood. 
POaiiast ika"... | |kony amery- 
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się tym, ze 


om Cruise jako Nathan Algren 
w Ostatnim samuraju odnalazł 
sens życia właśnie dzięki kendo, ko- 


a 008% 
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| deksowi bushido i zasadom moral- rania czy gumę do żucia 
nym, którym hołdowali samuraje. wój wizerunek. Wycho- 
Choreografię ćwiczeń kendo i rozma- 1e jzą po prostu z założenia, że 
tak się nikt nie dowie, 


| ite kata sztuk walki do filmu opraco- 
wał słynny Hiroyuki Sanada. Był pod 
| wrażeniem umiejętności aktora. 


konta powiększy 


się 


mili now dolarów 


y ill Billteż czerpie z kina samuraj- 
MU skiego. Czarna Mamba włada tra- 
dycyjnym mieczem samurajskim - ka- 
tana - który według filozofii japoń- 
skiej uosabia duszę wojownika. Cho- 
ciaż bohaterka świetnie opanowała 
sztukę władania mieczem, nie udało 
jej się pokonać mistrza Pai Mei. 


CI (2 


dawnej Japonii 


unichi Saga to lekarz, który 

postanowił zostać kronikarzem. 
Spisał wspomnienia wielu swoich 
pacjentów i powstał z nich barwny 
obraz życia Japończyków przed 
drugą wojną światową. Dlatego 
książka Japonia - wspomnienia 
z czasów jedwabiu i słomy. Portret 
miasteczka (Wydawnictwo Naukowe 
SCHOLAR) przypomina opowieści 
o dawnych czasach snute przez : 
dziadka czy babcię, gdy ludzie cho- wydawnictwo zasługuje na pochwalę. Książka, 
dzili boso i pracowali bardzo ciężko. która ukazała się na rynku, jest pięknie wydana 


Junichi Saga 


ka ! 
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j dwabiu t słomy 
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—l Portret miasteczka | 
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1-05 [ichi] H 2-12 [ni] 3- SA |san] 


9-< [ku] 
lub © w 5 [kyd] 
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7 - L5 [shichi] | 
lub 7273 [nana] 8 - [45 [hachi] czytamy kjuu czytamy dziuu | 
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LEKCJA JĘZYKA JAPOŃSKIEGO - 


Zapraszamy na kolejną dawkę japońskiego Tar i 
w pigułce. To wcale nie jest taki trudny język! aa | sanjdyon er las 


"ia, 5 i 


11-LUWDN5 [jlichi] 1000- tv _ [sen] -=f 
12-Ubw>Dl  [ilni] 2000 - IEHAv  [nisen] 
13-Ubw5D5% [jlsan] 3000 - < vt W [sanzen] czytamy sandzen 
14-Uw54E4% [jlyon] 4000 - Aut A [yonsen] 
15-U%35 [jigo] 5000- —t+/v  [gosen] 
16-w55X< [jlroku] 6000 - $ Ś HA [rokusen] 
17-Ub3L5 jjishichi] 7000 - 372 1+% [nanasen] 
lub U w 5 7372 [jlnana] 8000 - [42 H'Av [hassen] 
18-Uw535I4%5 [juhachi] 9000 - <£ w 9 FA [kylisen] 
19-Ub5< [jliku] lub 10000- Ev [man] 
Uw3>Żb7 [jlkyć] Fa ka 00% m 
0- 4 [rei] lub * EI[zero] czytamy dzero W tym numerze zajmiemy się liczeniem. a 
20-05  [nijó] Do lekcji dołączone są tabele, w których 5 0a -200-j enóy. des 
30-<AUb> [sanji] możecie znaleźć liczby. LF Janke ŚUŁZ 
40-kAULWO [yonji] Jeżeli chcemy na przykład zrośisł , W Bo 
-zLw3  [goji] liczbę 121 to należy to powiedzieć. 
60-5<Lb95  [rokuji] po japońsku w następującej kolejności: "Eg o sed 
70-15Ub>2  [shichiji] pierw sto, potem dwadzieścia, a nastpnie - Okr BA TH 
lub 7 U b 5 [nanajó] jeden, czyli hyaku nijó ichi. c "|_| Sore*wanan de su-ka, 
-|I45Uwg5 [hachijl] Kiedy chcemy otrzymać 4323 to należy | Co to jest —- 
90-w 5 Uw 9 [kydji] powiedzieć: cztery tysiące, potem trzysta, Tanaka CHE t (ve 
dalej dwadzieścia i na koniec trzy, czyliyon- + Kore-wa . chi : sdfóm 
100-006 < [hyaku] czytamy hjaku sen sanbyaku niji san. Mam C$ żejuż - - 0 z Grarcta ROOT 
200-1-0U>< _ [nihyaku] wszystko jest jasne. ZAB Jan - BZ 
300-*A/0*< [sanbyaku " głazziy kT Ego 


czytamy sanbjaku " PEESA 2 _ lle kos 
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4700 jenów. 


_Q) Przy pomocy tuków zaznaczamy wyso- 
kość oczu Pikachu i nosa Asha. Dochodzą 
__ kolejne okręgi, postać zaczyna nabierać kon- 
_ kretniejszych ksztattów. 


P tać konstruujemy z figur geometrycz- 
auważcie, w jaki sposób zaznacza 


podniach, detale na + a 
zki i guziki. Szkic jest E 


(8) Dodajemy kolejne szczegóły - dokładny 
ksztatt głowy Pikachu, czapkę Asha, koszulę. 
Na podstawie linii pomocniczych rysujemy 
uszy i ogon pokemona. 
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Slump — kupa śmiechu 
Yu-Gi-Oh! — nowe ciekawostki 
Lekcja gotowania i rysowania 
w Najlepsze anime, najciekawsze mangi 


> > Gorące recenzje > > Sierpniowy TV Guide >> Kolejne starcie tytanów 


kawaii 
ZAMÓWIENIE NUMERÓW ARCHIWALNYCH 


UWAGA! WAŻNA ZMIANA: 

Dostawę numerów archiwalnych oraz wydań specjalnych 
realizujemy wytącznie za przedpłatą na rachunek bankowy. 
I «> zamówienie złóż na blankiecie pocztowym 
w w rubryce TYTUŁEM musisz wpisać numery wydań, które 
zamawiasz (dostępne numery: 6/03, 7/03, 1/04, 2/04, 3/04, 4/04) 

c» musisz zsumować ceny wydań, które zamawiasz, i wpisać 

je w rubryce KWOTA (cena numeru 5.90 zł). 


Pamiętaj, że na tym samym blankiecie możesz też zamówić 
prenumeratę KAWAII: 


c> w rubryce KWOTA wystarczy zsumować cenę prenumeraty I cenę 
zamawianych numerów archiwalnych 

©» w rubryce TYTUŁEM wpisujesz według wzoru: PRENUMERATA KAWAII 
OD NR... I NUMERY ARCHIWALNE | SPECJALNE... (tu wpisz numery wy” 
dań wybranych przez Ciebie). 


REKLAMACJE | WSZELKIE INFORMACJE: 
Justyna Skowronek, tel. (071) 344 98 28, e-mail: prenumerata© phoenix.Pl 
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Autoryzowany dystrybutor Nintendo na Polskę: 
LUKAS TOYS Sp. z 0.0. 

Wrocław 
www.lukas-toys.pl The Pokćmon Company 
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